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Fundusze Europejskie dla Śląskiego 2021-2027 (Fundusz na rzecz Sprawiedliwej Transformacji)
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Załącznik nr1 do umowy trójstronnej

Program stażu zawodowego dla zawodu technik programista

[bookmark: _Toc343284238]Celem stażu zawodowego jest pogłębienie zdobytej wiedzy i umiejętności praktycznych
w zawodzie technik programista  w rzeczywistych warunkach pracy.
Staż zawodowy trwa 150 godz

Stażysta  po zakończeniu stażu powinien znać:
	
- przepisy BHP i PPoż  podczas wykonywania powierzonych zadań zawodowych,
- przepisy dotyczące certyfikatu zgodności komputerów osobistych z normami elektromagnetycznymi,
- zasady dotyczące ergonomii stanowiska pracy, ochrony środowiska i ochrony przeciwpożarowej,
- zasady gospodarki odpadami niebezpiecznymi,
- zasady organizacji i wyposażenia stanowiska,
- organizację pracy przedsiębiorstwa,
- zasady odpowiedzialności za swoją pracę,
- hierarchię służbową na określonym stanowisku pracy ,
- zasady obiegu dokumentacji na stanowisku pracy,
- zasady zachowania tajemnicy służbowej,

Tematyka zajęć realizowanych w czasie stażu:

1. W zakresie modułu: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
1. Projektowanie stron internetowych
2. Administrowanie bazami danych
3. Programowanie aplikacji internetowych 

2.  W zakresie modułu: Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji

1. Projektowanie,programowanie i i testowanie aplikacji
2. Rozwijanie umiejętności komunikowania się i organizacji pracy w zakładach z branży programistycznej 
3. Stosowanie algorytmów sortowania i wyszukiwania



3. W zakresie modułu:  projektowanie oprogramowania:
1.  Określić cel projektu, fazy realizacji projektu , dobrać optymalną metodologię zarządzania projektem, dobrać wzorzec projektowy do zadania programistycznego 
2. Posługiwać się tablicami dynamicznymi asocjacyjnymi, typem rekordowym, typem plikowym, typem wskaźnikowym oraz kolekcjami 
3.  Projektować zestawy danych dla problemu programistycznego 
4. [bookmark: _GoBack] Projektować algorytmy za pomocą różnych metod 
5. Projektować aplikacje w różnych paradygmatach programowania: strukturalnym, obiektowym 
6. Projektować funkcjonalność aplikacji 
7. Korzystać z metodologii zarządzania projektem 

4. W zakresie modułu: programowania obiektowego:
1. Implementować algorytmy w programie 
2.  Zastosować proste i złożone typy danych 
3. Korzystać z wybranych bibliotek języka C++, C#, Python •
4.  Zastosować obiektowe podejście do rozwiązywania problemów 
5. Opracować listę możliwych błędów wykonania aplikacji

5. W zakresiemodułu : programowania aplikacji desktopowych: 
1. Rozpoznać narzędzia wykorzystywane w procesie tworzenia aplikacji desktopowych 
2. Programować aplikacje w jednym z systemów mobilnych iOS lub Android 
3.  Zastosować języki programowania dedykowane dla aplikacji mobilnych Na systemach iOS lub Android 
4.  Zaprogramować przechowywanie danych i preferencji użytkownika w aplikacjach mobilnych 



Staż zawodowy powiniem umożliwić stażyście pogłębienie i rozszerzenie wiadomości i umiejętności uzyskanych na zajęciach edukacyjnych w szkole. Należy dostosować treści nauczania i metodykę pracy do poziomu wiadomości i umiejętności oraz specyfiki instytucji, w której stazysta odbywa praktykę. 
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